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Mise en place :
Mélangez bien les cartes et distribuez 5 cartes à chaque joueur si vous êtes 4 joueurs ou
plus. Si vous êtes seulement 2 ou 3 joueurs, distribuez 7 cartes à chacun.
Les cartes restantes forment la pioche placée au centre de la table, face cachée.
Déroulement du jeu de carte :
Le joueur le plus jeune commence la partie. Ensuite, les joueurs continuent dans le sens des
aiguilles d’une montre.
À son tour, un joueur peut demander une carte à un autre joueur pour compléter une
famille. Par exemple, s’il possède la carte « Glossaire » de la famille « outils du livre » et qu’il
sait qu’un autre joueur a la carte « Index» de la même famille, il peut demander cette carte
spécifique à l’autre joueur en disant quelque chose comme « Jean, dans la famille Outils du
livre., je voudrias la carte Index. »
Le joueur à qui la question est posée doit alors donner la carte s’il la possède. Si c’est le cas,
le demandeur peut continuer à demander des cartes. S’il ne la possède pas, le demandeur
doit piocher une carte dans la pioche.
L’objectif est de collecter toutes les cartes d’une famille pour former une « famille complète ».
Une fois qu’un joueur a une famille complète, il la place devant lui, face visible.
Le jeu continue jusqu’à ce qu’un joueur n’ait plus de cartes en main et que toutes les familles
aient été complétées.
Le joueur ayant le plus de familles complètes à la fin de la partie remporte la partie.


